Pravidla hry SEDMA
(Mnichov)

Rozdaji se vzdy 4 karty. Pro dvé dvojice sedici kfizem. Rozdava a micha zpravidla ten, kdo
prohral pfedchozi hru. Vyhazovat zacina zpravidla ten, kdo posledni hru vyhral.

Kolo: Hraci postupné vyhazuji jednu kartu. Kolo bere ta karta, ktera byla vyhozena jako prvni,
nebo sedma. Pokud tedy nikdo z dalSich hracd nevyhodi kartu stejné hodnoty (=> nikoliv barvy),
karty vyhozené v tomto kole bere hrag prvni. Jinak bere kolo hrag, ktery jako POSLEDNI vyhodil
kartu berouci kolo.

Konec kola: Kolo kongi, jestlize hrag, ktery zacinal nechce, nebo nemuze kolo otocit. Kolo miize
byt timto hra€em otoCeno kartou berouci kolo (tzn. stejnou, ktera byla vyhozena jako prvni v
tomto kole nebo sedmou).

V dal8im kole zacina ten, kdo ziskal karty v poslednim kole, a tento hrac lize karty jako prvni
(ostatni hradi lizaji podle poradi hrani, zpravidla ve sméru hodinovych rucicek).

Na konci kazdého kola dolizavaji vSichni hradi (dle vySe uvedeného pravidla) vzdy do 4 karet
najednou(ne postupné), s vyjimkou ke konci hry, kdy neni dostatek karet, a tedy hraci dolizavaji
tak, aby méli stejny pocet karet.

Na konci hry (po vyhozeni vSech karet) se se¢tou body. Vitézi ten nebo ti, co ziskali nejvic bodu.

Bézné vitézstvi: 1 bod,
Vitézstvi 90:0: 2 body,
VSechny Stychy: 3 body.

Spalena: hra kon&i okamzité v pfipadé, kdy na odhazovaci hromadce jsou 4 stejné karty ihned
po sobé. Vitézi hracg, ktery odhodil posledni kartu. Za takovéto vitézstvi se pocita 4 body.

Domlouvani béhem hry: je zpravidla zakazano! Toleruje se maximalné otazka "Mas?" pokud jiz
byla vyhozena prvni karta a zacinajici hra¢ chce védét zda-li jeho spoluhra¢ muze kolo vzit.

Turnajové klani: kazdy s kazdym a podle poc¢tu hrac¢l se stanovi pocet her

( 6 her v kole trva 5 hodin pfi 12 druzstvech)

Celkové hodnoceni: po odehrané sérii vitézi dvojice s vy$s§im poctem bodu.
Pocet vitéznych her (v turnaji) uruje poradi pro ur€eni vitéze.
Pfi shodném poctu vyher rozhoduje pocet bodl ziskanych v pribéhu turnaje.

Pokud by doslo ke shodé i v tomto pfipadé rozhoduje vzajemny zapas v soutézi.



